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Apercu

RightBooth est une application qui vous permet de concevoir et d'héberger de nombreux types
d'expériences d'enregistrement a utiliser lors d'événements sociaux et professionnels. Il permet aux
participants & un événement d'enregistrer des vidéos haute définition de haute qualité, de prendre des
photos, de saisir des messages texte, de participer a des quiz et a des enquétes en enregistrant des
réponses vidéo, des réponses textuelles ou en répondant a des questions a choix multiples. Vous pouvez
également permettre aux utilisateurs de créer des vidéos de karaoké tout en chantant sur des pistes de
karaokeé.

De plus, vous pouvez utiliser RightBooth pour créer des présentations d'informations, qui peuvent étre
présentées sous forme de diaporama passif ou de présentation interactive, en utilisant une gamme
d'éléments multimédias riches, notamment du texte, des boutons, des images, des vidéos, du son, de la
musique et des pages Web.

Les autres fonctionnalités incluent la création d'événements de station de partage, les événements de
dossier de surveillance et I'nébergement de galeries Web.

Notez que tout au long de cette documentation (et au sein du logiciel lui-méme), nous ferons référence a
une session d'enregistrement ou a une session d'information comme un événement.

Exigences du programme
Pour utiliser RightBooth, vous aurez besoin des éléments suivants :

e Un ordinateur de bureau (et un moniteur) Windows, ou un ordinateur portable, un ordinateur
portable ou une tablette graphique avec I'un de ces systémes d'exploitation installé : Windows 10 ou
11. Notez que RightBooth est congu pour Windows uniquement, il n'existe pas de version pour les
systemes d'exploitation Mac ou Linux.

e Une résolution d'affichage minimale de 1000 x 700 pixels.

e Un appareil photo. Si vous utilisez RightBooth pour enregistrer des vidéos ou capturer des photos,
vous devrez utiliser un appareil photo (webcam, reflex numérique ou GoPro) connecté a votre
ordinateur par USB (ou sans fil). La plupart des ordinateurs portables/tablettes sont déja équipées
d'une webcam intégrée au couvercle. RightBooth prend en charge la plupart des webcams, de

nombreux appareils photo reflex numériques Canon et Nikon et la plupart des GoPro.

e Un microphone. La plupart des webcams sont congues avec un microphone intégré, mais vous
souhaiterez peut-étre connecter un microphone externe au PC pour une meilleure qualité audio.
Les appareils photo reflex numériques ont un microphone intégré, mais vous souhaiterez peut-étre
connecter un meilleur microphone directement a votre appareil photo reflex numérique. Reportez-
vous a la documentation de votre appareil photo reflex numérique pour plus de détails.

e Un périphérique de saisie utilisateur. Soit un clavier, une souris, un écran tactile ou un bouton (ou

des boutons) USB connecté a votre ordinateur. Cela permettra aux utilisateurs de votre événement
RightBooth d'interagir avec le logiciel.
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e Une quantité raisonnable d'espace disque libre pour stocker les fichiers vidéo et photo créés par
RightBooth. Notez que si vous manquez d'espace disque, il est possible de configurer RightBooth
pour utiliser un autre périphérique de stockage (voir plus loin).

Installation de RightBooth

Exécutez le programme d'installation de RightBooth. Vous devez lire et accepter le contrat de licence
RightBooth avant de pouvoir installer le logiciel.

Il vous sera ensuite demandé de sélectionner un emplacement d'installation. Par défaut, le logiciel sera
installé dans le dossier \Program Files\RightBooth sous Windows 32 bits, ou \Program Files
(x86)\RightBooth sous les systémes d'exploitation Windows 64 bits. Le processus d'installation
commencera alors.

Lors de l'installation, il peut vous étre demandé d'installer le package d'exécution Microsoft .Net Framework
4.6 requis pour exécuter RightBooth. Les versions plus récentes de Windows incluent normalement ce
framework dans le cadre du systéme d'exploitation. Cependant, si nécessaire et aprés votre acceptation, le
Framework sera téléchargé et installé a partir du site Web de Microsoft. Veuillez donc vous assurer que
votre ordinateur est connecté a Internet pendant le processus d'installation de RightBooth.

La médiatheque RightBooth est également installée et contient plus de 1 000 ressources utiles qui peuvent
étre utilisées dans la conception de vos événements.

Une fois l'installation terminée, une icbne de raccourci du programme sera placée sur le bureau de votre
ordinateur.

RightBooth et codes de produits
Lorsque vous achetez RightBooth, vous recevrez un code produit par e-mail. IMPORTANT — Tout ce qui
est décrit ci-dessous nécessite que votre ordinateur soit connecté a Internet.

Ajout d'un code produit

Cliquez sur le bouton Code produit dans la fenétre principale de RightBooth et saisissez votre code dans
les cases prévues a cet effet. Si le code est valide, un bouton Activer apparaitra vous permettant d'activer
le logiciel et de supprimer le message d'évaluation.

Supprimer un code produit

Lorsqu'un code est activé sur l'ordinateur, vous pouvez le supprimer a nouveau. Cliquez sur le bouton
« Supprimer le code » dans la fenétre principale de RightBooth pour supprimer le code produit de
l'ordinateur et remettre le logiciel en mode d'évaluation. Le code produit peut désormais étre utilisé sur un
autre ordinateur.

Déplacement du code entre ordinateurs

Vous pouvez déplacer un code produit d'un ordinateur a un autre. Pour cela : supprimez le code du premier
ordinateur puis ajoutez le code sur le deuxieme ordinateur comme décrit ci-dessus.
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Vérifier un code produit

Dans certaines situations, vous devrez peut-étre vérifier votre code produit pour vous assurer qu'il est
valide et a jour. Cliquez sur le bouton « Code produit » dans la fenétre principale de RightBooth, puis
cliquez sur le bouton Vérifier .

Utilisation autorisée

Un code produit ne peut étre utilisé que sur un seul ordinateur. Si vous ajoutez le méme code produit sur
plusieurs ordinateurs, vous recevrez un message d'avertissement indiquant que vous violez la licence du
logiciel RightBooth. Le message d'avertissement peut étre évité en supprimant le code produit de tous vos
ordinateurs sauf un. Si vous continuez a utiliser le code sur plusieurs ordinateurs, vous risquez qu'il soit
définitivement désactivé par le logiciel Aire Valley (comme décrit dans le contrat de licence accepté).

Mise a jour du produit et codes de support

Le logiciel RightBooth est régulierement mis a jour avec de nouvelles fonctionnalités et des corrections de
bugs, et celles-ci peuvent étre téléchargées a partir du site Web RightBooth dés qu'elles sont disponibles.

Chaque code produit dispose d'une « période de mise a jour » autorisée (normalement 12 mois) pendant
laquelle toutes les mises a jour logicielles peuvent étre installées et utilisées sur l'ordinateur. Si la période
de mise a jour du code produit expire (comme indiqué dans la fenétre principale de RightBooth), vous
pouvez continuer a utiliser le logiciel, mais aucune autre mise a jour ne fonctionnera sur l'ordinateur a
moins que vous n'achetiez un autre code « Mise a jour et support ». Les codes de mise a jour et de support
peuvent étre obtenus en cliquant sur le bouton Renouveler dans la fenétre principale de RightBooth a tout
moment apres la fin de la période de support en cours. Vous recevrez ensuite un code de mise a jour qui
pourra étre saisi dans le logiciel (comme décrit ci-dessus) pour vous offrir une période de mise a jour et
d'assistance supplémentaire sur I'ordinateur.

Chaque code de mise a jour et de support ne peut étre utilisé que sur un seul ordinateur. Si vous souhaitez
prolonger la période de support sur plusieurs ordinateurs, vous devrez acheter un code de mise a jour et de
support pour chaque ordinateur.

La fenétre principale

Double-cliquez sur l'icdne du bureau RightBooth pour démarrer le logiciel. La fenétre principale vous sera
alors présentée contenant les options suivantes :

Créer — Cela construira et créera un nouveau fichier d'événement. Vous pouvez créer un événement a
l'aide de l'assistant d'événement (voir plus loin) ou choisir parmi une sélection de types d'événements
standard par défaut. Notez que si vous choisissez de créer un événement Mirror Booth standard, il sera
configuré pour le mode écran portrait HD et contiendra des graphiques animés le cas échéant.

Ouvrir — Vous amene a la boite de dialogue Ouvrir un fichier ou vous pouvez parcourir et ouvrir un fichier
d'événement précédemment enregistré.

Enregistrer — Enregistre I'événement actuellement ouvert sous forme de fichier en utilisant le nom affiché
dans le panneau Evénement actuel.

Enregistrer sous — Vous améne a la boite de dialogue Enregistrer le fichier ou vous pouvez parcourir et
enregistrer votre événement actuellement ouvert, vous permettant éventuellement de renommer le fichier
au cours du processus.

Package — Vous améne a I'écran Package ou vous pouvez créer et installer des packages d’événements.
Voir la section Emballage d'événements.
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Evénement actuel - Ce panneau vous montre le nom de fichier de I'événement actuellement ouvert dans
RightBooth.

Apercu de I'événement — Ici, vous verrez une fenétre d'apercu montrant I'écran de démarrage de
I'événement en cours. Vous pouvez utiliser les boutons de I'écran Apercu pour prévisualiser tous les
écrans de I'événement. Vous pouvez également cocher la case « Caméra » pour voir la vue en direct de la
caméra dans la fenétre d'apercu. Remarque : cocher cette option peut augmenter le temps nécessaire au
chargement de RightBooth.

Fichiers d'événement — Cela ouvrira le dossier ou se trouvent les vidéos, photos et messages enregistrés
de I'événement en cours. Notez que par défaut, RightBooth stocke tous vos événements sous forme de
fichiers dans le dossier : \Mes documents\RightBooth7 et enregistre toutes les vidéos, photos et
messages sous forme de fichiers dans des sous-dossiers a cet emplacement.

Taches — Vous améne a |'écran Taches d'événement, ol vous pouvez consulter et imprimer les mises en
page des photos d'événements, convertir par lots les vidéos d'événements dans d'autres formats de
fichiers et envoyer des fichiers par courrier électronique aux utilisateurs. Voir Taches d'événement.

Publier — Vous ameéne a I'écran Editeur d'événements. Voir section : Publier les fichiers d'événements .

Conception — Ce bouton vous amene au concepteur d'événements ou vous pouvez décider quels types
d'enregistrement proposer dans votre événement et quels écrans inclure.

by

Modifier — Ce bouton vous ameéne a I'éditeur d'écran ou vous pouvez modifier tous les écrans
d'événements et leur contenu.

[> — Ce bouton lancera la lecture de votre événement actuellement ouvert, permettant aux utilisateurs
d'enregistrer des vidéos, des photos et des messages.

Comment — Cliquez sur ce lien pour accéder a une page Web qui fournit des réponses a de hombreuses
qguestions régulierement posées, notamment sur la fagcon de tirer le meilleur parti de RightBooth et de
réaliser de superbes enregistrements vidéo sur votre ordinateur.

? — Ouvrez le fichier d'aide RightBooth.

|!ﬂ — Lisez le manuel d'utilisation de RightBooth au format PDF. Vous aurez besoin d'’Adobe PDF Reader
installé sur votre ordinateur.

Parameétres — Vous trouverez ici les paramétres qui s'appliquent généralement au programme RightBooth,
parameétres qui affecteront tous vos événements, y compris les propriétés de capture vidéo, audio et photo,
la sélection de l'imprimante, les instructions d'événement, la sécurité et l'intégration des médias sociaux.
Vous pouvez également tester les performances d'enregistrement vidéo de votre équipement, et configurer
et tester les fonctionnalités d'écran vert et de détection de visage.

A propos - Ici, vous pouvez voir la version actuelle de votre logiciel, rechercher une version plus récente
du logiciel, lire la licence d'utilisateur final et saisir votre code d'activation de produit. Vous pouvez
également activer la fonction de vérification automatique des mises a jour . Cela vérifiera
périodiquement notre site Web pour une version plus récente de RightBooth.

Quitter — Quitte l'application RightBooth. Il vous sera toujours demandé de sauvegarder tout fichier
d'événement non enregistré.

Acheter — Ce bouton apparait lorsque le logiciel s'exécute en mode évaluation et donne acces a une page
Web sur laquelle vous pouvez acheter RightBooth.
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Obtenir la derniére version - Ce bouton s'affichera si vous avez défini la fonction de vérification
automatique dans la fenétre A propos et qu'une version plus récente de RightBooth est disponible en
téléchargement.

Code produit — Cliquez sur ce bouton pour vous permettre de saisir un nouveau code produit ou un
nouveau code de mise a jour et de support dans le logiciel.

Renouveler — Cliquez sur ce bouton pour accéder & une page Web ou vous pouvez acheter des codes de
mise a jour et d'assistance pour accéder au logiciel.

Publier des fichiers d'événements

Cette fonctionnalité vous permet de publier (c'est-a-dire de copier) toutes les vidéos enregistrées et les
photos capturées pour un événement sur un périphérique de stockage amovible tel qu'une clé USB, avec
une application de visualisation (Viewer.Exe) qui permettra une visualisation facile des fichiers. directement
des médias. Cela peut étre utile si vous souhaitez fournir a des tiers tous les fichiers enregistrés d'un
événement. Apres la publication, ouvrez le dossier publié dans I'Explorateur Windows et double-cliquez sur
I'application Viewer pour afficher les fichiers publiés. La visionneuse affichera des vignettes de toutes les
vidéos et images publiées. Cliquer sur n'importe quelle vignette affichera la vidéo ou la photo sélectionnée
en plein écran ainsi que les boutons de navigation pour vous permettre de contrdler la lecture vidéo et de
parcourir les autres fichiers.

Cliquez sur le bouton « Publier » pour afficher la fenétre Event Publisher contenant les options suivantes...

Couleur ou image d'arriére-plan — Cela vous permet de définir la couleur d'arriere-plan ou l'image
d'arriére-plan a utiliser par le spectateur.

Couleur des contrles — Cela vous permet de définir la couleur des icones qui seront affichées par la
visionneuse pour la navigation dans les fichiers et le contrble de la lecture vidéo.

Publier des fichiers — Cliquez ici pour démarrer le processus de publication. Il vous sera demandé de
sélectionner un dossier dans lequel les fichiers et l'application Viewer seront publiés. Insérez un
périphérique amovible et sélectionnez le dossier racine du périphérique. Tous les fichiers seront ensuite
copiés et des vignettes seront créées au cours du processus.

Quitter — Cliquez ici pour revenir a la fenétre principale de RightBooth.

L'assistant d'événement

L'assistant d'événement est accessible a partir de la fenétre principale de RightBooth en cliquant sur le
bouton Créer. L'Assistant est congu pour vous guider a travers un certain nombre d'étapes de création d'un
événement.

Choisissez votre type d'événement
Cette étape vous permet de choisir le type d'événement que vous souhaitez créer.

Définissez votre écran de démarrage
Cette étape vous permet de définir le texte qui apparaitra sur I'écran de démarrage de I'événement.

Vous pouvez également choisir d’afficher un message défilant en bas de 'écran.

Si I'événement est un événement d'enregistrement vidéo, vous pouvez choisir d'afficher une séquence
vidéo des vidéos actuellement enregistrées lors de la lecture de I'événement.
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Si I'événement est un événement de capture de photos, vous pouvez choisir d'afficher une séquence de
photos des photos actuellement capturées lors de la lecture de I'événement.

Choisissez votre durée d'enregistrement

Si votre événement inclut I'enregistrement vidéo, cette étape vous permet de sélectionner la durée
maximale d'enregistrement vidéo pour chaque vidéo qui sera enregistrée pendant I'événement. La durée
par défaut est de 20 secondes, mais vous étes libre de la modifier jusqu'a un maximum de 9 999 secondes.

Choisissez d'afficher et de refaire les enregistrements vidéo
Cette étape vous permet de décider si vous souhaitez relire les vidéos enregistrées a I'utilisateur une fois
gu'elles ont été réalisées.

Vous pouvez également décider d'autoriser ou non vos utilisateurs a refaire des vidéos s'ils ne sont pas
satisfaits des résultats.

Choisissez le nombre de photos
Si votre événement inclut une capture de photos, cette étape vous permet de sélectionner le nombre total
de photos que chaque utilisateur sera invité a prendre, jusqu'a un maximum de 10.

Choisissez d'afficher et de refaire des photos
Cette étape vous permet de décider si vous souhaitez afficher les photos aux utilisateurs une fois qu'elles
ont été prises.

Vous pouvez également décider d'autoriser ou non vos utilisateurs a reprendre des photos s'ils ne sont pas
satisfaits des résultats.

Choisissez d'imprimer des photos

Cette étape vous permet de décider d'inclure ou non l'impression de photos dans un événement photo.
Vous pouvez sélectionner votre imprimante, choisir le nombre de copies d'imprimante qui seront effectuées
pour chaque utilisateur et également choisir une mise en page d'impression photo dans la bibliothéque
multimédia RightBooth.

Choisissez d'afficher et de refaire les messages texte
Si vous choisissez de créer un événement de message texte, cette étape vous permet de décider si vous
souhaitez afficher le message texte aux utilisateurs aprés sa saisie.

Vous pouvez également décider d'autoriser ou non vos utilisateurs a retaper des messages texte s'ils ne
sont pas satisfaits du résultat.

Merci a vos utilisateurs
Cette étape vous permet de décider d'inclure ou non un écran de remerciement dans I'événement qui sera
affiché une fois que I'utilisateur aura terminé ses enregistrements.

Choisissez une méthode de saisie
Cette étape vous permet de choisir comment les utilisateurs interagiront avec I'événement. Vous pouvez
choisir parmi :

Appuyer sur une seule touche du clavier — Les utilisateurs seront invités a appuyer sur une touche
spécifique du clavier pendant I'événement (la barre d'espace par défaut est la barre d'espace). Vous devrez
donc leur donner acces au clavier de l'ordinateur. La touche du clavier attribuée peut étre modifiée dans
Paramétres (voir plus loin).
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Appuyer sur différentes touches du clavier — Les utilisateurs seront invités a appuyer sur certaines
touches pour effectuer certaines actions pendant I'événement. Vous devrez donc leur donner acces au
clavier de l'ordinateur. Les touches du clavier attribuées peuvent étre modifiées dans Paramétres (voir plus
loin).

Souris - Il sera demandé aux utilisateurs d'appuyer sur un bouton de la souris pendant I'événement. Vous
devrez donc leur donner accés a la souris de I'ordinateur pendant I'événement.

Ecran tactile — Les utilisateurs seront invités a toucher I'écran pendant I'événement. Si vous disposez d'un
écran tactile, vous trouverez peut-étre utile de sélectionner cette option. Vos invités peuvent alors
simplement visualiser et interagir avec RightBooth a 'aide de votre écran tactile et vous pouvez cacher le
clavier et la souris de votre ordinateur hors de vue.

Notez que cette étape ne sera affichée que la premiere fois que vous exécuterez I'Assistant et que votre
choix deviendra la méthode de saisie par défaut pour tous les événements que vous créez. Vous pourrez
par la suite modifier ce choix et il est également possible d'utiliser des boutons USB pour interagir avec
I'événement. Pour plus d'informations, consultez la section : Parameétres - Saisie utilisateur .

Choisissez l'arriere-plan
Cette étape vous permet de choisir une image d'arriere-plan, une couleur ou une vidéo a utiliser dans
I'événement.

Cliquez sur le bouton « Choisir une image » pour accéder a la médiathéque RightBooth ou vous pouvez
choisir I'une des images de la bibliotheque ou rechercher une image sur votre ordinateur.

Cliquez sur le bouton « Choisir une couleur d'arriere-plan » pour choisir une couleur unie pour l'arriere-plan.

Cliquez sur le bouton « Choisir une vidéo » pour accéder a la médiathéque RightBooth ol vous pouvez
chaisir I'une des vidéos de la bibliotheque ou rechercher une vidéo sur votre ordinateur.

L'image ou le fichier choisi sera ensuite utilisé comme arriére-plan sur tous les écrans de votre événement.
Notez qu'il est possible de reconcevoir des écrans d'événements individuels ultérieurement. Pour plus
d'informations, voir la section : Concepteur d'événements .

Choisissez un style de bouton

Cette étape vous permet de choisir un style de bouton a utiliser dans I'événement. Cliquez sur le bouton
« Choisir un style de bouton » pour accéder a la bibliotheque multimédia RightBooth ou vous pouvez
choisir parmi des dizaines de boutons. Le bouton choisi sera ensuite utilisé sur tous les écrans de votre
événement partout ot un choix devra étre fait par l'utilisateur de I'événement. Vous pouvez également
choisir le style d'icébne qui apparaitra sur les boutons.

Vous pouvez également décocher l'option « Je préférerais ne pas avoir de boutons sur les écrans
d'événements » pour exclure les boutons de I'événement.

Choisissez le style de texte
Cette étape vous permet de choisir le style de texte qui sera utilisé pour afficher le texte dans I'événement.
Vous pouvez sélectionner la police, le style, la couleur et 'ombre du texte.

Vous pouvez également choisir d’ajouter une bordure autour de tous les espaces réservés pour les
caméras, vidéos et photos sur tous les écrans de votre événement. La bordure sera ajoutée de la méme
couleur que votre texte.
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Choisissez une langue

Cette étape vous permet de choisir dans quelle langue vous souhaitez que les instructions de I'événement
soient affichées. Vous pouvez également ajouter un titre pour I'événement qui apparaitra sur I'écran de
démarrage de I'événement. Voir les sections Langues des événements.

Sélectionnez votre équipement

Afin d'enregistrer des vidéos et de prendre des photos, RightBooth nécessite qu'une caméra soit connectée
a votre ordinateur et cette étape vous permet de choisir la caméra a utiliser dans I'événement en cours.
Vous pouvez choisir entre une webcam, un reflex numérique Canon, un appareil photo reflex numérique
Nikon ou une GoPro.

Si vous choisissez I'option Nikon, vous devrez également sélectionner le modéle d'appareil photo Nikon.

Si vous choisissez I'option Webcam, vous devez également choisir un appareil webcam et un microphone
comme décrit ci-dessous.

Sélectionnez une webcam
L'assistant d'événement vous permet de choisir une webcam dans la liste déroulante.

Notez que certains ordinateurs (en particulier les ordinateurs portables) peuvent étre équipés d'une
webcam intégrée, généralement dans le cadre du moniteur. Cependant, rien ne vous empéche de
connecter une autre (meilleure) webcam au méme ordinateur. RightBooth affichera alors les deux
webcams dans la liste déroulante a ce stade de l'assistant, vous permettant de sélectionner votre webcam
préférée.

Sélectionnez un microphone

Lors de l'enregistrement d'une vidéo a partir d'une webcam, vous devez également sélectionner un
microphone afin de capturer le son. La plupart des webcams sont équipées d'un microphone intégré, vous
choisirez donc normalement le microphone appartenant a votre webcam sélectionnée, bien que vous
puissiez connecter un autre microphone a votre ordinateur et le sélectionner dans la liste déroulante de ce
panneau.

Remarques:

e La caméra que vous avez choisie sera utilisée dans I'événement en cours mais elle pourra étre
modifiée ultérieurement dans la section : Event Designer >Caméra d'événement.

e La premiére fois que vous exécutez I'Assistant, la caméra que vous avez choisie deviendra
également la caméra par défaut de l'application. Vous pourrez par la suite modifier cette valeur par
défaut, voir section : Paramétres RightBooth »>Caméra.

Terminer l'assistant

Si vous avez choisi d'utiliser une webcam et que c'est la premiére fois que vous exécutez I'Assistant, vous
devrez sélectionner la méthode d'intégration de la webcam avant de continuer. Pour plus d'informations,
consultez la section : Paramétres RightBooth ->Parametres de la caméra 2 Intégration de la webcam
et testeur d'enregistrement vidéo.

Une fois l'assistant terminé, le bouton Continuer s'affichera vous permettant de continuer. RightBooth
créera alors votre nouveau fichier d'événement et le jouera automatiquement, voir la section suivante pour
plus de détails.

22



Jouer des événements
Une fois que vous avez créé ou ouvert un événement, vous pouvez démarrer sa lecture en cliquant sur le
bouton Lecture dans la fenétre principale de RightBooth.

Les événements seront toujours diffusés en plein écran et masqueront le bureau de l'ordinateur. Vous
pouvez également empécher les utilisateurs d'accéder au reste de l'ordinateur pendant la durée de
I'événement, voir Paramétres de sécurité .

Les événements comprennent une série d’écrans. Chaque écran contient un ou plusieurs éléments,
notamment des images, du texte, de la vidéo, du son et des boutons interactifs. Les utilisateurs peuvent
naviguer a travers les écrans en suivant les invites a I'écran pour leur permettre d'enregistrer des vidéos,
des photos et des messages.

Cette section traite du déroulement d'un événement standard, tel que ceux créés par l'assistant
d'événement. Un événement standard comprend normalement les écrans suivants :

Ecran de démarrage . Le systéme attend l'interaction de ['utilisateur

Choisissez I'écran d'enregistrement . L'utilisateur peut choisir d'enregistrer une vidéo, une photo,
un message, de répondre a des questions ou de karaoké

Ecran Préparez-vous . L'utilisateur est invité a préparer I'enregistrement

Ecran de compte arebours . Un court compte a rebours est affiché a I'utilisateur

Ecran d'enregistrement . L'utilisateur enregistre une vidéo, une photo, un message, une réponse
ou un karaokeé

Afficher I'écran . L'utilisateur regarde sa vidéo, photo, message, réponse ou karaoké enregistré
Merci écran . L'utilisateur est remercié pour sa contribution

Le systeme revient ensuite a l'affichage de I' écran de démarrage .

Lorsqu'un événement démarre pour la premiere fois, RightBooth affiche normalement I' écran de
démarrage contenant l'image d'arriere-plan choisie ainsi qu'un flux de vue en direct de la caméra, le titre
de votre événement et une instruction a l'utilisateur d'interagir avec le systeme :

sl

Dans I'exemple de capture d'écran ci-dessus, I'événement a été configuré pour étre utilisé avec un écran
tactile.

Dans les sections suivantes, nous décrirons certains des types d'enregistrement disponibles pour étre
inclus dans un événement, avec des images de capture d'écran montrant certains des themes disponibles
dans la médiathéque ainsi que certaines des possibilités de disposition d'écran.
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Enregistrement video

Cette section décrit ce qui se passe si vous avez configuré votre événement pour permettre aux utilisateurs
d'enregistrer des vidéos. Dans les captures d'écran suivantes, I'événement a été configuré pour accepter
les entrées de l'utilisateur a partir d'une souris.

Apres que l'utilisateur ait cliqué avec la souris sur I'écran de démarrage, cet écran lui sera alors présenté :

Move into the camern vien
Click the mouse to record & sides

BN

écran de préparation s'affiche , suivi d'un écran de compte a rebours , puis l'enregistrement vidéo
démarre. Pendant l'enregistrement, l'utilisateur verra I'‘écran suivant qui l'invite a parler et lui montre
également un compte a rebours du temps d'enregistrement restant :

Click the mouse to finish this video

Speak now

L'utilisateur peut parler pendant toute la durée de l'enregistrement ou arréter l'enregistrement plus t6t en
cliquant & nouveau sur la souris. Une fois que l'utilisateur a terminé son enregistrement, le systeme lit la

vidéo :

- ¢ —

This is your video

Une fois la lecture de la vidéo terminée, le systeme affichera I' écran de remerciement avant de revenir a I
écran de démarrage , permettant a l'utilisateur suivant de faire un autre enregistrement. Tous vos fichiers
vidéo enregistrés seront automatiquement sauvegardés dans le dossier de stockage de votre choix et
recevront un nom de fichier comprenant la date et I'heure auxquelles ils ont été réalisés. Par exemple,
I'enregistrement vidéo suivant a été réalisé le 4 janvier 2020 a 12h54 :

2020-1-4-12-54-49-video.wmv
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Enregistrement de capture de photos

Cette section montre un exemple de ce qui se passe si vous avez configuré votre événement pour prendre
des photos d'enregistrement et dans les captures d'écran suivantes, RightBooth a été configuré pour
prendre les entrées de l'utilisateur a partir d'un écran tactile.

Une fois que l'utilisateur a touché I'écran de démarrage, cet écran lui sera présenté :

Move into the camera yview

Touch the screen to take a photo

de préparation s'affiche , suivi d'un écran de compte a rebours , aprés quoi le systéme prend une photo.

La photo sera ensuite affichée a I'utilisateur pendant une courte période, suivie d'un écran de
remerciement , avant de revenir a l'affichage de I'écran de démarrage.

This is your photo

Tous les fichiers photo seront automatiquement enregistrés dans le dossier de stockage de votre choix et
recevront un nom de fichier comprenant la date et I'heure de leur création. Par exemple, le fichier photo
suivant a été réalisé le 4 janvier 2020 a 12h54 :

2020-1-4-12-54-49-photo.png

Notez que si vous avez choisi d'autoriser les utilisateurs a prendre plus d'une photo, le processus ci-dessus
sera répété pour chaque photo avant d'afficher I' écran de remerciement .
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Enregistrement des messages

Cette section montre un exemple de ce qui se passe si vous avez configuré votre événement pour
permettre aux utilisateurs d'enregistrer des messages. Dans les captures d'écran suivantes, RightBooth a
été configuré pour accepter les entrées de I'utilisateur a partir d'un écran tactile.

Une fois que I'utilisateur touche I'écran de démarrage, cet écran lui sera présenté :

Lorsque l'utilisateur touche a nouveau I'écran, I'écran de saisie du message lui sera présenteé :

L'utilisateur peut ensuite saisir un message avec le clavier a I'écran ou le clavier physique.
Appuyer sur le bouton OK enregistrera le fichier de message sur 'ordinateur.

Appuyer sur le bouton Annuler annulera la saisie du message et raménera le systéme a I'écran de
démarrage.

Tous les fichiers de messages enregistrés seront automatigquement sauvegardés dans le dossier de
stockage de votre choix et recevront un nom de fichier comprenant la date et I'neure auxquelles ils ont été
créés. Par exemple, le message suivant a été envoyé le 4 janvier 2020 a 12h54 :

2020-1-4-12-54-49 message.txt
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Enregistrement des questions et réponses

Cette section montre un exemple de ce qui se passe pendant I'événement si vous avez configuré
RightBooth pour afficher les questions textuelles avec des réponses vidéo. Notez que d’autres
combinaisons de questions et réponses sont disponibles (voir plus loin). Dans les captures d'écran
suivantes, RightBooth a été configuré pour accepter les entrées de I'utilisateur & partir d'un écran tactile.

Une fois que I'utilisateur touche I'écran de démarrage, cet écran lui sera présenté :

Touch the screen to answer questions
with video recordings

,_4

Dans l'exemple suivant, il y a deux questions textuelles, chacune nécessitant une réponse vidéo. Lorsque
l'utilisateur touche a nouveau I'écran, la premiére question lui sera présentée :

Read the question. Touch the screen to record your answer

What aspects of your job do you like the most?

Lorsque l'utilisateur aura lu la premiére question et touchera a nouveau I'écran, il pourra enregistrer une
réponse vidéo a la premiére question. La durée autorisée pour chaque question est définie par la valeur
Durée d'enregistrement maximale dans les paramétres du Concepteur d'événements (voir plus loin) :

Speak now

What aspeets of your job do you like the most?

douch the screen to finish this video
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Lorsque l'utilisateur touche a nouveau I'écran (ou apres que le temps d'enregistrement soit arrivé a zéro), la
deuxiéme question lui sera présentée :

Read the question. Touch the screen to record your answer

Where would you like to be in 5 years time?

Lorsque l'utilisateur touchera a nouveau I'écran, il pourra enregistrer une réponse vidéo a la deuxieme
guestion :

Speak now

Where would you like to be in S years time?

Jouch the screen to finish this video

Une fois la réponse a la deuxieme question obtenue, le systéme reviendra a I'écran de démarrage.

Tous les fichiers de réponses vidéo enregistrés seront sauvegardés dans le dossier de stockage de votre
choix et recevront automatiquement un nom de fichier comprenant la date et I'heure a laquelle ils ont été
créés, par exemple :

2020-1-4-12-54-49-réponse-1.wmv
2020-1-4-12-57-20-réponse-2.wmv

Veuillez noter gu'il est possible de définir un ensemble de questions pour chaque événement, les questions
peuvent étre des questions textuelles, des questions vidéo, des questions a choix multiples ou des
combinaisons de tous types, et vous pouvez définir I'ordre dans lequel elles seront présentées a I'utilisateur
(voir plus tard).
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Evénements multi-types

Cette section montre un exemple de ce qui se passe pendant I'événement si vous configurez RightBooth
pour permettre aux utilisateurs de choisir parmi une combinaison d'enregistrements vidéo, photo, message
et questions et réponses.

Lorsque l'utilisateur interagit avec le systéme sur I'écran de démarrage, cet écran lui sera alors présente,
ou les utilisateurs peuvent choisir parmi I'un des quatre types d'enregistrement :

i 3\ x‘—‘:‘ / 7 Move into the camera view
A ) AV < ,}-I,i / Touch your choice

/

@O Record video

A ce stade, l'utilisateur verra des boutons correspondant aux options d'enregistrement disponibles
spécifiées dans Event Designer. Dans la capture d'écran ci-dessus, nous avons configuré le systéme pour
permettre a l'utilisateur de choisir parmi les enregistrements vidéo, photo, message et question.

Lorsqu'un utilisateur appuie sur le bouton choisi, le systéme le guidera ensuite a travers le processus
d'enregistrement d'une vidéo, de prise de photo, de saisie d'un message ou de réponse a des questions
(comme décrit dans les sections précédentes). Notez que vous pouvez également inclure 'option Karaoké
dans ce menu si nécessaire (voir section suivante).

Veuillez noter que si vous avez choisi de ne pas afficher les boutons de sélection (voir la section : Event
Designer plus tard), les boutons de sélection seront masqués, vous permettant simplement de cliquer ou
de toucher I'élément de texte approprié pour sélectionner votre choix d'enregistrement.

Lors de la lecture d'un événement multi-type avec I'option de saisie sur une seule touche du clavier (ou
l'option de saisie USB), des fleches de texte apparaitront a I'écran et pointeront alternativement vers
chacun des choix d'écran disponibles. Dans ce mode, l'utilisateur peut attendre que son choix soit pointé
par les fleches, puis appuyer sur la barre d'espace (ou sur la touche spécifiée dans Parameétres) pour
sélectionner le choix. Dans I'exemple de capture d'écran ci-dessous, |'option sélectionnée est Prendre une
photo :

rm "y 4. *ﬂ‘

S %
ke .
> =

Move into the camera view
Press Spacebar when the asrows point to your choice
> Tubea phate € Record a video Anviver quedions Type o momage
— '»’S B =——
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Enregistrement vidéo karaoke

Un autre type d'enregistrement qui vous permet d'enregistrer des vidéos est le mode Karaoké. Ceci est
similaire au mode d'enregistrement vidéo, avec l'ajout d'un écran supplémentaire qui apparait avant le
début de l'enregistrement, qui permet a l'utilisateur de sélectionner un fichier karaoké qui sera lu a I'écran
pendant qu'il s'enregistre en train de chanter.

Un fichier karaoké est un fichier vidéo contenant a la fois les paroles visibles de la chanson et la piste audio
instrumentale. Les paroles sont affichées au rythme de l'instrument et apparaitront a I'écran au fur et a
mesure que l'utilisateur effectue son enregistrement. La médiathéque contient un certain nombre
d'exemples de fichiers karaoké pour votre usage. Ces fichiers ont été fournis pour distribution avec
RightBooth a partir de www.karaoke-version.com. Si vous avez besoin d'autres fichiers karaoké, nous vous
recommandons de visiter leur site Web.

Lors d'un enregistrement vidéo de karaokeé, les utilisateurs : (1) se verront chanter a I'écran pendant
I'enregistrement de la vidéo, (2) entendront l'audio instrumental de la vidéo de karaoké, via des haut-
parleurs (ou des écouteurs) et (3) suivront les paroles du karaoké. tels qu'ils apparaissent a I'écran pendant
I'enregistrement.

Configuration de votre équipement pour I'enregistrement karaoké
Il existe essentiellement trois fagons de configurer I'enregistrement karaoké.

Méthode 1 — Webcam et haut-parleurs

Autorisez la lecture de l'instrumental du fichier karaoké depuis le PC dans une paire de haut-parleurs et
permettez a cette musique d'étre capturée (avec le chant de I'utilisateur) par le microphone de la webcam
ou un microphone séparé connecté a la carte son du PC. entrée micro. Cela nécessite que vous placiez les
haut-parleurs devant le microphone, éventuellement de chaque c6té de l'utilisateur, afin que le microphone
capte a la fois la voix de I'utilisateur et l'instrumental des haut-parleurs.

Méthode 2 — Webcam et mixeur

Vous souhaiterez peut-étre enregistrer une piste instrumentale propre qui est mixée avec la voix de
l'utilisateur. Pour cela, vous devez vous procurer une table de mixage karaoké bon marché qui vous
permettra de brancher un ou plusieurs microphones et également de retirer la ligne de la carte son de votre
PC (contenant le fichier instrumental karaoké), puis de connecter la sortie du mixeur a l'entrée ligne. (ou
entrée microphone) de la carte son de votre PC. Cet audio mixé deviendra ensuite la piste audio de
I'enregistrement vidéo par webcam.

L'utilisation d'un mixeur de karaoké vous permettra de régler les niveaux audio du microphone et de
l'instrument, et devrait vous donner un son de meilleure qualité que la méthode 1. Il existe de nombreux
mixeurs de karaoké disponibles, pour aussi peu que 20 $. Veuillez consulter le site Web RightBooth pour
plus de détails. Si vous souhaitez utiliser un autre microphone lors de I'enregistrement de vidéos de
karaoké, vous pouvez l'activer dans les parametres audio.

Méthode 3 — Appareil photo reflex numérique et haut-parleurs

Si vous avez configuré RightBooth pour utiliser un appareil photo reflex numérique pour enregistrer des
vidéos, vous devez utiliser le microphone de l'appareil photo pour tous les enregistrements audio. La
musique d'accompagnement du karaoké doit donc étre diffusée sur des haut-parleurs, permettant au
microphone de l'appareil photo d'enregistrer la musique avec votre une voix qui chante.

Terminer un événement
Par défaut, un événement en cours de lecture peut étre arrété en appuyant sur la touche Echap du clavier
de l'ordinateur. Cela arrétera I'événement en cours et vous raménera a la fenétre principale de RightBooth.
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Notez que cette fonctionnalité peut étre empéchée dans les paramétres de sécurité des événements
(voir plus loin) ou bien vous pouvez choisir de quitter I'événement avec un code clé, une série de clics de
souris ou des touches sur différentes zones de I'écran.

Créer vos propres événements - Présentation

Bien que l'assistant d'événements soit un excellent moyen de commencer, vous souhaiterez bientét
progresser dans la conception et la création de vos propres événements qui utilisent le reste des
fonctionnalités de RightBooth. Cette section fournit un bref apercu des étapes impliquées dans la création
de votre propre événement et vous renvoie a d'autres sections de ce manuel pour plus de détails.

Parametres
Avant de créer vos propres événements, vous devez d'abord vous assurer que vous avez configuré les
parametres RightBooth.

Ces parametres s'appliqueront a tous les événements que vous créez et incluent : la configuration d'une
webcam, d'un microphone et d'un appareil photo reflex numérique, la spécification des options
d'enregistrement de fichiers vidéo, la spécification des tailles de capture de photos et des types de fichiers,
le choix du libellé standard du texte d'événement a utiliser dans tous vos événements. , comme des
traductions de langue ou une reformulation des invites (si nécessaire). Reportez-vous a la section
Paramétres de RightBooth .

Créer un événement

Vous pouvez démarrer un nouvel événement en cliquant sur le bouton Créer dans la fenétre principale de
RightBooth, puis en choisissant de créer l'un des types d'événement standard par défaut ou de créer un
événement a l'aide de I' assistant d'événement.

Concevoir un événement
Pour modifier le contenu et la structure de votre événement, utilisez le Concepteur d'événements ,
accessible depuis la fenétre principale en cliquant sur le bouton Conception.

Entre autres choses, Event Designer vous permet de choisir le type d'événement, le type d'enregistrements
pouvant étre effectués lors de I'événement (par exemple, enregistrer des vidéos, des photos, etc.), les
écrans a afficher lors de I'événement (par exemple, écran de démarrage, termes et conditions). écran,
écran de révision, etc.), tout texte ou formulation spécifique a I'événement et toutes les questions que vous
souhaitez inclure dans I'événement. Reportez-vous a la section Concepteur d'événements .

Modifier les écrans d'événements

Lorsque vous créez un nouvel événement, tous les écrans sont créés a l'aide d'une conception et d'un style
standard. Si vous souhaitez modifier I'un des écrans, utilisez I' éditeur d'écran . Ceci est accessible en
cliquant sur le bouton Modifier dans la fenétre principale de RightBooth.

Entre autres choses, I'éditeur d'écran vous permet de choisir n'importe quel écran de I'événement, puis de
modifier son contenu, tel que la position, la taille, le calque, la couleur et la bordure des invites de texte,
des images, des arriere-plans et de la vidéo. Vous pouvez ajouter votre propre contenu d’'image et de texte
a n'importe quel écran. Vous pouvez modifier la durée d'affichage d'un écran. Vous pouvez ajouter des
animations de transition d'écran et des animations d'éléments. Vous pouvez ajouter des éléments de
compte a rebours, des éléments de séquence, des clips vidéo et audio et des pages Web. Vous pouvez
également créer de nouveaux écrans contenant tout ce que vous voulez, et ceux-ci peuvent
éventuellement étre configurés pour apparaitre sur jusqu'a trois autres moniteurs connectés a votre
ordinateur. Reportez-vous a la section : Editeur d'écran.
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Concevoir la mise en page d'impression

Si vous souhaitez que les photos soient imprimées pendant (ou aprés) I'événement, vous souhaiterez
concevoir une mise en page d'impression pour I'événement. Ceci est disponible sous forme d'écran séparé
dans Screen Editor et fournit des outils permettant de disposer les photos de différentes maniéres et
d'inclure des superpositions de texte et d'images sur les photos. Reportez-vous a la section : Mise en page
d'impression.
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Parameétres de RightBooth

Les paramétres RightBooth sont accessibles depuis la fenétre principale et s'appliquent généralement a
tous les événements que vous créez. La fenétre Parametres est divisée en un certain nombre de
catégories (onglets) qui sont expliquées dans les sections suivantes.

Les parametres de la caméra
Cet onglet propose un ensemble de sous-onglets vous permettant de configurer vos caméras (webcams
et/ou reflex numériques) que vous utiliserez lors de vos événements.

Paramétres principaux de la caméra
Enregistrez des vidéos a l'aide de I'appareil photo — Choisissez I'une des options : Webcam, DSLR ou
GoPro. Les vidéos seront enregistrées a l'aide de la caméra de votre choix lors de vos événements*

Prendre des photos avec l'appareil photo — Choisissez I'une des options : Webcam, DSLR ou GoPro.
Les photos seront prises avec I'appareil photo de votre choix lors de vos événements*

*Par défaut, ces choix de caméras s'appliquent a tous vos événements, mais vous pouvez remplacer ces
choix pour des conceptions d'événements individuelles. Voir la section Caméra événementielle Event
Designer 2.

Paramétres vidéo de la webcam
Le sous-onglet Vidéo Webcam vous permet de configurer jusqu'a 4 webcams a utiliser pendant les
événements.

Webcam 1 (obligatoire) — Sélectionnez ceci pour vous permettre d’attribuer et de configurer votre webcam
principale. Cette webcam est celle qui est utilisée lorsque vous choisissez d'enregistrer des vidéos et de
prendre des photos lors de vos événements avec une webcam.

Webcams en option 2, 3 et 4 — Sélectionnez un numéro pour vous permettre d'attribuer et de configurer
d'autres webcams a utiliser dans vos événements. Des webcams supplémentaires sont utilisées pour
faciliter les fonctionnalités Picture in Picture, voir : Event Designer 2 Structure d'événement > Divers.

~

Périphérique - Cette zone de liste déroulante répertorie toutes les webcams connectées a votre
ordinateur. Sélectionnez l'appareil que vous souhaitez attribuer au numéro de webcam 1 a 4 actuellement
sélectionné (voir ci-dessus). Notez que vous ne pouvez attribuer une webcam qu’a un seul numéro de
webcam. Lorsque vous attribuez une webcam a un numéro, elle sera automatiquement supprimée de tout
numeéro précédemment attribué.

X — Cliquez sur ce bouton pour supprimer le périphérique webcam du numéro de webcam actuellement
sélectionné.

Parameétres de la webcam — Cliquez sur ce bouton pour accéder a I'utilitaire de parameétres de la webcam
de votre choix. L'utilitaire de parametres est fourni par le fabricant de la webcam. Reportez-vous au manuel
de votre webcam pour plus d'informations sur I'utilitaire de parametres.

Mirror X — Cliquez ici si vous souhaitez refléter le flux en direct (dans le sens horizontal) provenant de la
webcam. Cela entrainera la sauvegarde en miroir de tous les enregistrements vidéo de la webcam et des
captures de photos. Vous souhaiterez peut-étre activer ce paramétre si vous souhaitez afficher les images
et les logos vidéo en superposition dans le bon sens a I'écran tout en affichant également une vue de
webcam en miroir a I'écran : Notez que pour y parvenir, vous devrez également désactiver le Propriété Flip
X sur tous les éléments de caméra webcam dans la conception de votre événement. Voir L'éditeur
d'écran pour plus de détails sur la propriété Flip X.
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Miroir Y — Cliquez ici si vous devez refléter le flux en direct dans une direction verticale. Cela a pour effet
de renverser le flux en direct et vise a répondre aux situations dans lesquelles certaines webcams
(généralement sur les ordinateurs portables Asus) affichent de maniere incorrecte un flux en direct a
I'envers. Idéalement, avant de recourir & ce paramétre, vous devriez rechercher une solution auprés du
fournisseur de webcam. Cette solution est généralement résolue en installant un pilote de webcam mis a
jour.

Rotation de 90 — Cochez cette case pour vous permettre de monter votre webcam a 90 degrés dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre (lorsque vous regardez dans l'objectif) afin qu'elle fournisse un flux
en direct en orientation Portrait dans le logiciel.

Rotation -90 — Cochez cette case pour vous permettre de monter votre webcam a 90 degrés dans le sens
des aiguilles d'une montre (lorsque vous regardez dans I'objectif) afin qu'elle fournisse un flux en direct en
orientation Portrait dans le logiciel.

Avec l'une ou l'autre des options de rotation ci-dessus, vous pourrez alors enregistrer des vidéos de portrait
et capturer des photos de portrait a partir de la webcam.

Conserver les fichiers originaux - Cochez cette option pour que RightBooth stocke les vidéos originales
enregistrées par la webcam, avant que RightBooth ne les modifie. Les fichiers seront enregistrés dans le
sous-dossier : \Webcam dans le dossier de destination qui a été spécifié pour I'événement en cours (voir
Parametres >Fichiers et dossiers ).

Format d'enregistrement* - Vous pouvez choisir d'enregistrer des fichiers vidéo a partir de la webcam au
format AVI ou WMV . Le format par défaut est WMV. Une fois sélectionné, vous verrez un panneau
contenant les parametres relatifs au format choisi (voir ci-dessous).

Convertir en MP4 — Cochez cette option si vous souhaitez que les enregistrements vidéo de votre
webcam soient convertis au format MP4 immédiatement aprés que le fichier source AVI (ou WMV) ait été
enregistré sur le disque. Lorsqu'il est coché, chaque fichier vidéo AVI (ou WMV) sera remplacé par un
fichier MP4 dans le dossier de sortie de I'événement. En d’autres termes, les vidéos de votre webcam sont
effectivement enregistrées au format MP4. Afin d'obtenir la meilleure qualité de cette fonctionnalité, vous
devez enregistrer les vidéos de votre webcam avec une haute qualité, donc avec AVI, choisissez « Non
compressé » et avec WMV, choisissez un débit binaire vidéo élevé.

Paramétres de conversion — Cliquez sur ce bouton pour choisir un paramétre de qualité et de vitesse
qui sera appliqué a la conversion vidéo MP4. Notez que ces parametres sont indépendants de tous les
paramétres de conversion utilisés dans d'autres zones de l'application, par exemple le post-traitement
vidéo ou les améliorations vidéo.

Paramétres du format AVI
Ces parametres s'appliquent uniquement a la webcam numéro 1 (c'est-a-dire la webcam d'enregistrement
et de capture de photos).

Flux de données : vous pouvez choisir parmi les options suivantes :

Par défaut - Cette option permet a RightBooth de prendre le flux de données brutes par défaut de la
webcam. Avec certaines webcams, vous constaterez que le flux de données par défaut peut fournir des
résultats d'enregistrement optimaux.

Non compressé - Cette option garantira que les données de la webcam ne sont pas compressées, offrant
ainsi la meilleure qualité vidéo. Cela signifie également que les fichiers vidéo seront volumineux,
nécessitant éventuellement quelques gigaoctets pour chaque enregistrement de 30 secondes. De plus,
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I'enregistrement de données non compressées nécessite davantage de ressources informatiques. Vous
devrez donc peut-étre réduire la taille d'enregistrement et/ou les images par seconde pour éviter les vidéos
saccadées. Veuillez noter que sur certaines webcams, le flux de données par défaut est non compressé.

Compressé - Cette option vous permettra de sélectionner des compresseurs vidéo et audio pour réduire le
flux de données de la webcam, ce qui réduira également la taille du fichier de vos enregistrements vidéo.
Lorsque vous choisissez Compressé, vous verrez les parameétres supplémentaires suivants :

Compresseur vidéo - Cette liste déroulante répertorie tous les compresseurs vidéo installés sur votre
ordinateur. Sélectionnez le compresseur vidéo que vous souhaitez utiliser.

Compresseur audio - Cette liste déroulante répertorie tous les compresseurs audio installés sur votre
ordinateur. Sélectionnez le compresseur audio que vous souhaitez utiliser.

Parameétres du compresseur vidéo et audio — Cliquez sur ces boutons pour accéder aux parametres du
compresseur vidéo ou audio choisi. Veuillez noter que les paramétres du compresseur sont fournis par les
fournisseurs de chaque codec répertorié et sortent donc du cadre de ce manuel. Certains compresseurs
n'ont pas de réglages, et si c'est le cas, cliquer sur ces boutons ne fera rien.

Paramétres de format WMV
Ces parameétres s'appliquent uniquement a la webcam numéro 1 (c'est-a-dire la webcam d'enregistrement
et de capture de photos).

Si vous choisissez d'enregistrer au format WMV , vous verrez les paramétres supplémentaires suivants :

WMV 8 ou WMV 9 - WMV 9 offre des enregistrements de meilleure qualité mais nécessite plus de
puissance de processeur, vous devrez donc peut-étre sélectionner WMV8 sur des PC plus lents.

Débit binaire vidéo - Ce parameétre définira la quantité de données enregistrées par seconde. Plus la
valeur est élevée, meilleure est la qualité de l'enregistrement. Mais une valeur plus élevée nécessitera
également plus de traitement et peut introduire des effets saccadés ou bloqués dans les enregistrements.
Vous devez expérimenter une plage de valeurs pour trouver celle qui vous convient. La valeur par défaut
de 3 000 offre généralement un bon compromis entre qualité et performances.

Taille de la vidéo* - Cette zone de liste déroulante répertorie toutes les tailles d'enregistrement fournies
par la webcam que vous avez choisie. Sélectionnez la taille d'enregistrement vidéo requise dans la liste.
Une taille d'enregistrement plus grande améliorera la qualité de votre vidéo et agrandira vos fichiers vidéo.
Cela nécessitera également plus de puissance de traitement de la part de votre ordinateur.

Type de données* - Ce paramétre vous permet de choisir un type de données qui sera fourni par la
webcam. Toutes les webcams offrent différents types de données, mais voici les types les plus courants :

RGB24 - Un format de données non compresseé.
H264 - Un format de données compresseé.
MJPG - Un format de données compresseé.
YUY2 - Similaire a RGB24.

Fréquence d'images d'enregistrement* - Entrez le nombre d'images par seconde que vous souhaitez
dans vos enregistrements vidéo. Choisir une valeur d'images par seconde plus élevée améliorera la qualité
de votre vidéo et agrandira vos fichiers vidéo. Cela nécessitera également plus de puissance de traitement
de la part de votre ordinateur.

Compensation matérielle du zoom* — Certaines webcams (telles que la Logitech C920) peuvent
appliquer un facteur de zoom a la vue en direct de la caméra pendant le processus d'enregistrement vidéo.
Si vous rencontrez cet effet, vous pouvez utiliser ce paramétre pour appliquer un facteur de zoom similaire
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a I'élément de caméra Screen Editor lorsque la webcam n'enregistre pas de vidéo. Un exemple de cas ou
cela se produit est I'utilisation du Logitech C920 sous Windows 7 et I'enregistrement sur le flux de données
par défaut en utilisant le type de données RGB24. Dans ce scénario, vous pouvez définir la compensation
du zoom matériel sur 1,33 pour que l'apercu en direct corresponde a l'apercu d'enregistrement dans
I'élément caméra.

Recadrer les vidéos - Cochez cette option pour vous permettre d'appliquer une zone de recadrage a la
taille actuelle de I'enregistrement vidéo. L'application d'une zone de recadrage vous permet de restreindre
la sortie vidéo de la webcam a une zone plus petite, spécifiée par les valeurs Largeur et Hauteur. La zone
recadrée sera toujours placée au centre de I'image d'entrée vidéo, masquant ainsi efficacement les zones
environnantes. Un exemple de recadrage consiste a enregistrer des vidéos de forme carrée (c'est-a-dire au
format 1:1). Par exemple, si vous définissez la taille de I'enregistrement vidéo sur 960 x 720 pixels, vous
pouvez ensuite définir la largeur et la hauteur du recadrage sur 720 x 720. Cela entrainera la suppression
d'une petite bande des données vidéo d'entrée sur les bords gauche et droit de I'enregistrement vidéo.

Largeur - Spécifie la largeur de la zone de recadrage. Valeurs autorisées : 4 - largeur
d'enregistrement vidéo.

Hauteur - Spécifie la hauteur de la zone de recadrage. Valeurs autorisées: 2 - hauteur
d'enregistrement vidéo.

La fonction de recadrage peut également étre utile pour faire correspondre les proportions ent